
รายงานผลการด าเนินโครงการกีฬาประเพณีครศุาสตร-์ศึกษาศาสตรส์ัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ 18 
 

สโมสรนสิิตคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบรูพา 

รายงานผลการด าเนินงาน 
โครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที ่18 

 
๑. หลักการและเหตุผล 
 เนื่องด้วยคณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพาได้ตระหนักถึง ความส าคัญของการจัดกิจกรรม  
ซึ่งท าให้นิสิตได้แสดงความสามารถและศักยภาพ  ได้แสดงความคิดสร้างสรรค์และเป็นการสร้างความสัมพันธ์ในหมู่คณะ 
นอกจากนี้การเล่นกีฬาเพ่ือการออกก าลังกายหรือความสนุกสนานเพลิดเพลินตลอดจนการแข่งขันกีฬาภายใน
มหาวิทยาลัยและระหว่างมหาวิทยาลัยเป็นกิจกรรมที่มีต่อเนื่องสืบต่อกันมา จนเป็นประเพณีของคณะครุศาสตร์ -
ศึกษาศาสตร์ กิจกรรมกีฬาและกิจกรรมเชื่อมความสัมพันธ์ต่างๆ จึงมีความส าคัญและมีบทบาทในการพัฒนานิสิตเป็น
อย่างมาก ทางคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา จึงร่วมมือกับจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ได้จัดท าโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ 
(ไม้เรียวเกม) ขึ้น และในอนาคตอาจมีคณะครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์จากมหาวิทยาลัยอื่นเข้าร่วมเพิ่มเติม เพื่อเชื่อมความ 
สัมพันธ์และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างนิสิตนักศึกษาครูต่างสถาบัน เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้ และความคิดใหม่ๆ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นประโยชน์ในการด าเนินชีวิตในภายภาคหน้า 
๒. หน่วยงานที่รับผิดชอบ 
 สโมสรนิสิตคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
๓. บุคคลที่รับผิดชอบ/คณะกรรมการที่รับผิดชอบ 
 ๓.๑ นายภูมิ  ชาลวีัลย ์

๓.๒ นางสาวสมรรัตน์  วจิิตรการกุล 
๔. วัตถุประสงค์ของโครงการ 

๔.๑ เพ่ือเป็นการพัฒนานิสิตนักศึกษาครูทางด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคมและสติปัญญา 
๔.๒ เพ่ือเป็นเสริมสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างนิสิตนักศึกษาทั้งในสถาบันและระหว่างสถาบัน 
๔.๓ เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตนักศึกษามีความเอ้ือเฟ้ือ มีน้ าใจ รู้รักความสามัคคีกันในหมู่คณะ 
๔.๔ เพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ของนิสิตนักศึกษาระหว่างสถาบัน 
๔.๕ เพ่ือสร้างเสริมให้นิสิตนักศึกษามีคุณลักษณะตามอัตลักษณ์ของคณะศึกษาศาสตร์/คุรุศาสตร์ 

๕. ระยะเวลาและสถานที่ด าเนินโครงการ 
 วันเสาร์ที่ 22 เมษายน พ.ศ. 2560 ณ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร  
๖. ทรัพยากรที่ใช้ในโครงการ (ที่ใช้จริง) 

 ๖.๑ งบประมาณ 
  ค่าใช้จ่ายจริง จ านวนเงิน     ๓๗,๐๐๕ บาท 
  ตัวอักษร (-สามหมื่นเจ็ดพันบาทถ้วน-) 
  ๖.๑.๑ ค่าใช้สอย จ านวนเงิน     ๓๗,๐๐๕ บาท 
   ๑. ค่าอาหาร (๒๐๐ คน × 50 บาท × ๓ มื้อ)       ๓๐,๐๐๐ บาท  
   2. ค่าอาหารว่าง (๒๐๐ คน × ๓0 บาท)    ๖,๐๐๐ บาท 
   ๓. ค่ายาและเวชภัณฑ์       ๑,๐๐๕ บาท 
   ๖.๑.๒ เงินเกินจ่าย จ านวน               ๕ บาท 
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   ๖.๒ บุคลากร 
                ๖.๒.๑ บุคลากรที่ด าเนินการจัดการโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม)  
      ครั้งที่ 18 มีจ านวนรวม ๒๐๐ คน ประกอบด้วย 
   ๑. คณาจารย์/บุคลากรคณะศึกษาศาสตร์ คณะกรรมการสโมสรนิสิตคณะศึกษาศาสตร์ 
               จ านวน     ๖๐  คน 
                ๖.๒.๒ ผู้เข้าร่วมโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ 18 
      มีจ านวนรวม ๑๔๐  คน ประกอบด้วย 
   ๑. นิสิตคณะศึกษาศาสตร์    จ านวน     140  คน 
 ๖.๓ วัสด ุ
   - 
 ๖.๔ อาคาร/สถานที่ 
   จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร 
๗. กระบวนการด าเนินงาน 
 ๗.๑ ประชุมเขียนโครงการ    
  ๗.๒ ติดต่อขอใช้สถานที่   

๗.๓ ประชุมวางแผนการปฏิบัติงาน  
๗.๔ ประชุมมอบหมายหน้าที่  
๗.๕ จัดเตรียมอุปกรณ์ 
๗.๖ จัดเตรียมสถานที ่
๗.๗ ด าเนินกิจกรรม     
๗.๘ สรุปผลโครงการ    
๗.๙ ประเมินผลโครงการ  

๘. ตัวช้ีวัดความส าเร็จและผลผลิตของโครงการ 
  ๘.๑ ตัวชีว้ัดความส าเร็จ 
   ๘.๑.๑ จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ คือ นิสิตคณะศึกษาศาสตร์ และอาจารย์และบุคลากร รวม ๒๐๐ คน 
    ๘.๑.๒ ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการฯ อยู่ในระดับมากข้ึนไป ( x  = ๓.๒๖) 
   ผลการประเมินผล เขา้ร่วมโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม)  

ครั้งที่ 18 เมื่อวันที่ ๒๒ เมษายน พ.ศ. ๒๕๖๐ มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจภาพรวม อยู่ในระดับมาก ( x  = ๓.๒๖) 
ซึ่งเป็นไปตามตัวชี้วัดความส าเร็จของการประเมินผลของโครงการในครั้งนี้ 
๘.๒ ผลผลิตโครงการ 

         จากการจัดโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ 18 เมื่อวันที่  
๒๒ เมษายน พ.ศ. ๒๕๖๐ ให้กับนิสิตคณะศึกษาศาสตร์แล้วนั้น ผลผลิตของโครงการที่ได้มี ประกอบด้วย 

   ๘.๒.๑ รูปแบบกิจกรรม 
    ๑. การแข่งขันแสตนด์เชียร์และผู้น าเชียร์ 

  ๒. กีฬาฮาเฮ 
            ๓. กิจกรรมกลุม่สัมพันธ์ 
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             ๔. การแข่งขันกีฬา 
   - วอลเลย์บอล 
   - ฟุตซอล 
   - บาสเกตบอล 
  ๕. การประกวด Miss & Mr. My Real Game 18th 
 ๘.๒.๒ ภาพกิจกรรม 
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๘.๒.๓ ผลการประเมินโครงการ 
         ตามท่ีสโมสรนิสิตคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา ได้จัดโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์
สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ 18  ณ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร 
        การประเมินโครงการฯ ในครั้งนี้ เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการแจกแบบสอบถามให้กับผู้เข้าร่วม ณ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร เมื่อวันที่ ๒๒ เมษายน พ.ศ. ๒๕๖๐ ในระหว่างการด าเนินการจัดกิจกรรม
และให้ส่งคืนแบบสอบถามให้กับคณะผู้ประเมินหลังสิ้นสุดการจัดกิจกรรม ซึ่งมีแบบสอบถามทีส่่งคืนจ านวน 5๐ ฉบับ จาก
แบบสอบถามทั้งหมด ๕๐ ฉบับ คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐ ของแบบสอบถามทั้งหมด และผลการประเมินโครงการโดยสรุป มี
ดังนี้ ผู้เข้าร่วมโครงการกีฬาประเพณีครุศาสตร์-ศึกษาศาสตร์สัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ 18 ที่ตอบแบบสอบถามทั้งหมด
มีจ านวนรวม ๕๐ คนโดยใช้เกณฑ์การประเมินค่าเฉลี่ยของความพอใจ ดังนี้ 
        x  = ๔.๕๐ - ๕.๐๐ แสดงว่า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
        x   = ๓.๕๐ - ๔.๔๙ แสดงว่า มีความพึงพอใจในระดับมาก 
        x  = ๒.๕๐ - ๓.๔๙ แสดงว่า มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
        x   = ๑.๕๐ - ๒.๔๙ แสดงว่า มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
        x  = ๑.๐๐ - ๑.๔๙ แสดงว่า มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
 และผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดโครงการกีฬาประเพณีศึกษาศาสตร์-ครุศาสตร์สัมพันธ์  
(ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ ๑๘ พบว่า ผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีความพึงพอใจต่อการจัดโครงการในภาพรวม อยู่ในระดับมาก  
แ ดังมีรายละเอียดในตารางที่ ๑ - ๕ ดังนี้ 
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 ตารางที่ ๑ จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ 
เพศ จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม (คน) ร้อยละ 

๑. หญิง  ๒๕ ๕๐.๐ 
๒. ชาย ๒๕ ๕๐.๐ 

รวม ๕๐ ๑๐๐.๐ 
 
 ตารางที่ ๒ จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามประเภทสาขาวิชา 

ประเภทสาขาวิชา จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม (คน) ร้อยละ 
๑. สาขาการการศึกษาปฐมวัย 
๒. การสอนภาษาจีน 
๓. การสอนภาษาไทย 
๔. เทคโนโลยีการศึกษา 
๕. การสอนภาษาอังกฤษ 
๖. การสอนวิทยาศาสตร์ 
๗. การสอนสุขศึกษาและพลศึกษา 
๘. การสอนนาฏยสังคีต 

๕ 
๑๐ 
๓ 

๑๐ 
๑ 
๕ 

๑๔ 
๒ 

๑๐.๐ 
๒๐.๐ 
๖.๐ 

๒๐.๐ 
๒.๐ 

๑๐.๐ 
๒๘.๐ 
๔.๐ 

รวม ๕๐ ๑๐๐.๐ 
 
 ตารางที่ ๓ ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดโครงการกีฬาประเพณีศึกษาศาสตร์-ครุศาสตร์สัมพันธ์  
             (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ ๑๘     

ด้านกระบวนการจัดการ ร้อยละของความพึงพอใจ 
ค่าเฉลี่ย 

( x ) 
ค่า  
SD. 

 มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

๑. ความเหมาะสมของสถานที่ในการจัดกิจกรรม 
๒. ความเหมาะสมของเวลาในการจัดกิจกรรม 
๓. รูปแบบการจัดงานมีความเหมาะสม 
๔. การประชาสัมพันธ์ในการจัดกิจกรรม 
๕. ความพร้อมของอุปกรณ์ในการจัดกิจกรรม 
๖. ความเหมาะสมในการเดินทาง 
๗. การตัดสินของกรรมการเป็นไปตามกติกา 
    ที่ได้ก าหนดไว้ 
๘. การสานสัมพันธ์ระหว่างนิสิตนักศึกษาครู    
    แต่ละสถาบัน 
๙. ประโยชน์ที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 

๑๔.๐ 
๑๖.๐ 

๐ 
๒.๐ 
๘.๐ 
๔.๐ 
๖.๐ 

 
๑๘.๐ 

 
๒๒.๐ 

๒๐.๐ 
๑๔.๐ 
๓๐.๐ 
๓๘.๐ 
๒๔.๐ 
๓๐.๐ 
๓๘.๐ 

 
๓๐.๐ 

 
๔๐.๐ 

๔๘.๐ 
๓๘.๐ 
๕๘.๐ 
๓๖.๐ 
๕๒.๐ 
๔๖.๐ 
๔๒.๐ 

 
๓๘.๐ 

 
๓๔.๐ 

๑๒.๐ 
๑๔.๐ 
๘.๐ 

๑๘.๐ 
๑๒.๐ 
๑๐.๐ 
๑๐.๐ 

 
๑๐.๐ 

 
๐ 

๖.๐ 
๑๘.๐ 
๔.๐ 
๖.๐ 
๔.๐ 

๑๐.๐ 
๔.๐ 

 
๔.๐ 

 
๔.๐ 

๓.๒๔ 
๒.๙๖ 
๓.๑๔ 
๓.๑๒ 
๓.๒๐ 
๓.๐๘ 
๓.๓๒ 

 
๓.๔๘ 

 
๓.๗๖ 

๑.๐๔ 
๑.๒๙ 
.๗๓ 
.๙๔ 
.๙๐ 
.๙๙ 
.๘๙ 

 
๑.๐๓ 

 
.๙๔ 

รวม ๓.๒๖ .๙๗ 



รายงานผลการด าเนินโครงการกีฬาประเพณีครศุาสตร-์ศึกษาศาสตรส์ัมพันธ์ (ไม้เรียวเกม) ครั้งที่ 18 
 

สโมสรนสิิตคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบรูพา 

๙. จุดเด่น/บทเรียนที่ได้เรียนรู้ 
 ๙.๑ ได้รับความร่วมมือจากหน่วยงานต่างๆ ภายในคณะศึกษาศาสตร์ 
   ๙.๒ นิสิตมีการท ากิจกรรมร่วมกันก่อให้เกิดความรักความสามัคคี 
 ๙.๓ ได้เพ่ิมความสัมพันธ์ระหว่างนิสิต/นักศึกษาครูแต่ละสถาบัน 
๑๐. จุดอ่อน/ปัญหา/อุปสรรค/ข้อจ ากัด 
  ๑๐.๑ ที่จอดรถอยู่ไกล เนื่องจากไม่สามารถจอดรถภายในจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้ 
  ๑๐.๒ ขาดโต๊ะส าหรับรับประทานอาหารกลางวัน 
๑๑. ข้อเสนอแนะ 
 ๑๑.๑ ควรเพิ่มจุดจอดรถบริเวณใกล้สถานที่จัดงาน 
 ๑๑.๒ ควรเพิ่มโต๊ะส าหรับรับประทานอาหารกลางวันให้ถูกสุขลักษณะ 
๑๒. ข้อมูลผู้สรุปรายงาน 
  ผู้สรุปรายงาน :  นายภูมิ  ชาลีวัลย ์
    ผู้รับผิดชอบโครงการ 
  ผู้ตรวจรายงาน : นางพรทิพย์ มั่งคั่ง  
    นักวิชาการศึกษาช านาญการ 


